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Argument

Cursul de formare CONNECTEDU: INFORMATION AND
COMMUNICATION TECHNOLOGIES desfasurat in Malta-Senglea/Cospicua a
avut ca scop principal asigurarea imbunatatirii practicii didactice cu ajutorul noilor
tehnologii digitale in vederea credrii si implementarii unor activitati motivante
pentru elevi, cresterea increderii participantilor in utilizarea unor platforme

informatice menite sa le dezvolte aptitudinile digitale, de comunicare si colaborare.

Temele cursului includ utilizarea tehnologiei in instruirea elevilor pentru a
promova competente necesare in zilele noastre, identificarea modalitatilor in care
elevii si profesorii pot utiliza tehnologia pentru a imbunatati procesul de nvatare
prin documentare, comunicare, colaborare si prin strategii si instrumente specifice

eqe o

creeze competente in domeniul educatiei si tehnologiei.

Aplicatiile utilizate au fost: WIX; VOKI - Speaking Avatars for education;
MENTIMETER; DOPPELME; PADLET; ACTIONBOUND APP- PHOTO
VOICE and DIGITAL TREASURE; CANVA; CLASSROOMSCREEN APP;
POPPLET; MAKE BELIEFCOMIX; CROSSWORDS, MINDLY and QUIZZES;
MYSTORYBOOK.

Cursul de formare FACING DIVERSITY desfasurat in Porto, Portugalia, a
avut ca scop cresterea constientizarii de sine cu privire la realitdtile diferitelor
tipuri de elevi dezavantajati si gasirea de strategii bazate pe o foarte bund imagine
de ansamblu si experientd practica a instrumentelor prin muncd individuala,
grupuri de lucru si munca colectiva privind incluziunea socialda. De asemenea,

activitatile desfasurate au vizat strategii de Invatare pentru elevii cu mai putine
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oportunitati, astfel incat sa le ofere acces la educatia formala si non-formald pentru
abilitare si incluziune in scoala si societate, cresterea motivatiei si a interesului de a
lucra cu elevi defavorizati, cu mai putine oportunitati, precum si dobandirea de
cunostinte si abilitati despre promovarea tolerantei, diversitatii si gandirii critice -

avand o intelegere clard a excluderii si incluziunii.

Dintre  activitatile nonformale  prezentate la  curs  amintim:
ICEBREAKERS/ENERGIZERS (Eu,tu,stanga,dreapta; Zip,zap,zop; Follow the
leader), EU SUNT..., STEAUA LUI DAVID, RABDARE, METODA
ICEBERGULUIL, DESENEAZA CE AUZI, FORMEAZA O POVESTE, Metoda
de conversatie concentrata ORID, PHOTOVOICE, WORLD CAFE, strategii de
management si coeziune a grupului, managementul conflictelor si dinamica

grupului.
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|. CONNECTEDU: INFORMATION AND
COMMUNICATION TECHNOLOGIES

AplicatiaVoki

Pasi de urmat:

Mergi la https://www.voki.com si creeaza-ti un cont (e gratis).

1. Apasa butonul “creaza” dupa ce te-ai logat.
2. Poti incepe sa-ti creezi propriul avatar.

3. Creaza-ti avatarul:

4. Adauga-i avatarului tau voce. Poti inregistra vocea ta cu telefonul sau cu microfonul sau
0 poti tasta.
5. Avatarul tau e complet! 11 poti distribui sau publica. Poate fi trimis sub forma de link.

Demo: https://I-www.voki.com/teach/hooks

Aplicatie la matematica:

Aceasta aplicatie ar putea fi folositd pentru recapitularea diverselor notiunilor de teorie, in
special la geometrie. Elevii sunt atrasi de tot ce inseamna mediul virtual deci cu siguranta le-ar fi

captata atentia daca le-ar vorbi un personaj in locul profesorului.

De asemenea consider ca elevii vor fi incantati sd invete sa utilizeze aceasta aplicatie asa cd mi-

am propus o astfel de activitate in Saptdmana Scoala Altfel, intitulatd “Magia matematicii’.


https://www.voki.com/

Aplicatia Padlet

1. inregistrare

It's a beautiful day.
Make something beaut

Este o zi frumoasa.
Fa ceva frumos.

Puteti alege intre Planul de Baza si Planul Pro. Planul de Baza este gratuit, dar limiteazd numarul
de Padlet-uri pe care le puteti utiliza si marimea fisierelor pe care le puteti incarca, adica doar 25
de MB pentru fiecare incarcare. Planul PRO va ofera Padlet-uri nelimitate, cét si 250 de MB per
fiecare incarcare. In plus, acest plan vine cu un pret mic lunar, cu optiunea de a plati lunar la un

pret cu reducere.
2. Creeaza un Padlet

Selectand butonul rosu ”Creeaza un Padlet” de pe panoul principal, puteti alege tipul de panou cu
care doriti sa incepeti pentru a va aseza continutul cat mai bine. De asemenea, in aceastd etapa,
aveti optiunea de a crea un Canal unde puteti comunica cu elevii dvs intr-un mediu tip “chat” si

puteti adduga continut 1n diferite puncte de pe harta.

3. Personalizeazi-ti Padlet-ul



Dupa ce ati ales formatul, aveti optiunea de a personaliza complet PAdlet-ul dvs. Padlet va ofera
optiunea de a adduga un titlu si o descriere panoului dvs, cat si optiunea de a alege propriul
fundal, schema de culori si font. Puteti Incarca propriul dvs. fundal din libraria Padlet sau puteti
alege culoarea, gradientul, textura si modelul. Aici, puteti gasi si link-ul unic pentru Padlet-ul dvs

care poate fi usor distribuit prin copiere si trimitere pe email, chat sau mesaj text.

Daca derulati in jos pe aceeasi pagina, Padlet va ofera posibilitatea de a personaliza Optiunile de

postare si Filtrarea Continutului.
4. incepeti si postati
Cum pot utiliza Padlet in clasa?

Sunt multe moduri in care puteti utiliza Padlet, atat in clasd, cat si in afara ei. Este important de
mentionat cd Padlet nu este un instrument numai pentru profesori. Atat elevii, cat si profesorii au
multe motive pentru care cred ca aceasta platformacolaborativd gratuitd pentru invatare la

distantd este utila. lata cateva sfaturi despre cum puteti utiliza Padlet in clasa:
Prezentarea Lucrarilor Elevilor

Padlet ofera elevilor o platforma pentru a-si distribui lucrarile catre alti elevi, aratandu-le astfel
ca munca lor nu se rezuma numai la o notd bund. Drept rezultat, elevii se pot mandri cu munca

lor si se pot bucura de reactiile, parerile si discutiile cu colegii lor.
Introducerea unei Teme

Padlet reprezinta o modalitate minunata prin care puteti crea un panou de discutii in jurul unui
subiect si puteti permite elevilor sa-si impartaseasca cunostintele pe care deja le au cu privire la

subiectul respectiv inainte de a afla ceva in plus. De exemplu, elevii pot alege sa distribuie o
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fotografie, sd posteze un mesaj vocal sau pur si simplu sd scrie un paragraf cu privire la ce
insecamna acest subiect pentru ei. Dupa introducerea unui nou subiect prin intermediul Padlet,
puteti pastra acest panou deschis pentru a incuraja discutiile, raspunsurile si implicarea elevilor,

completand astfel intreaga experientd de invatare a elevilor dvs.
Faceti Vizibila Rezolvarea de Probleme

Utilizand instrumentele avansate Padlet, elevii isi pot ardta in timp real modul in care ei rezolva
sarcinile. Acest lucru este util in special in rezolvarea problemelor de matematica, unde elevii pot
utiliza instrumentul de desen Padlet pentru a arata pasii urmati in rezolvarea problemei. Padlet
reprezintd, de asemenea, o modalitate buna de a impartasi reactiile si parerile intre elevi In timp

ce rezolva problema, 1n special in situatiile in care se scrie o tezd sau un eseu.

Aplicatia Mystorybook
¢ Pasi de urmat:

1. Mergi la https://www.mystorybook.com/

2. Alege contul teacher/student

3. Click ,,Sign up” si inregistreaza-te

aike CONT™ UE

4. Creeaza storybook/ Create a storybook


https://www.mystorybook.com/

Y N

Create your own storybook

My Storybook helps writers of all ages publsh o sto
with writing, iustrafions, and characters.
# caart s erommon M

5. La Title vei da un nume povestii tale, apoi, la Description, vei note cateva cuvinte despre

ceea ce vrei sa prezinti. Aceasta va fi coperta/Cover page. Apoi apesi butonul Add. Se va
deschide o fereastra in care vor aparea, pe bara de sus, Scenes, Items, people, Text.

° DONE EDITING .

COVERPAGE §

Title
Titl
seene La scoald!
Background color
Description
e
. . . . . $Scoala inseamnd cunoastere, socializare, infelegere,
@ . G T . prietenie, mplinire.
Scene Images
A% All Scenes AN\ outdoo
Sg=

» Adauga un item paginii deschizand ltems.

Alege ce tip de item doresti, apoi da click pentru a-1 adauga.

B imagss oy Anmals B Tedbubbie @) School €

A

» Deschide People si alege o categorie de caractere. Selecteaza caracterul dorit, apoi

schimba-i culoarea , vestimentatia, partile corpului, dupa cum doresti.



ITEMS PEOPLE

3 -

e M eN

Accessories

Glasses Glasses  Glasses  Glas

* None Eyepatch 3 a &
—00 00 ~OU —<

« BERETEY- oS

Body .}
» Pentru a adauga text, scrie in caseta pentru scris (text box), apoi apasa adaugare la
poveste (Add to story). Da click de doua ori pe text pentru a-l edita.
» De asemenea, poti schimba culoarea paginii ori sa adaugi un scenariu de fundal. Doar

deschide Scene si alege culoarea sau imaginea.

Scene

Background color

» Ca sa mergi la urmatoarea pagina, apasa pe sageata (Arrow)sau alege o pagina de pe
partea dreapta a barei.
» Adauga o noua pagina la cartea ta apasand pe pe butonul Add page, de jos. Sterge o

pagina cu butonul Delete.

» Cand ai terminat povestea, apasa pe Save button sau pe Finish Story.

Poti sa-ti publici documentul facand public Sharing Link alocat.
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book

natura!

Natura trebuie protejatd si respectatd!
by Winnle

# CONTINUE WRITING B cETBOOK - MORE

Sharing

Public
Share your story with the world!

P

¢ Aplicatie la Limba si literatura roména:

Instrumentul digital poate fi utilizat cu succes la lectiile de caracterizare de personaj,
autocaracterizare, text narativ/dramatic/descriptiv, texte continue/discontinue, domeniul

interculturalitate etc.

Cu ajutorul lui, elevii pot crea situatii de comunicare originale, limbajul verbal fiind completat de
cel nonverbal. Fiecare isi poate realiza propria poveste, In care si insereze personaje, peisaje,

dialoguri etc., ceea ce va stimula puterea de imaginatie a fiecaruia.
Avantaje:

- stimuleaza creativitatea
- favorizeaza procesul de predare-invatare-evaluare prin activitdti multisenzoriale
- dezvolta abilitatea de a colecta in mod critic informatia

- imbunatateste modul in care elevii percep experientele de invatare

Aplicatia AnswerGarden

Pasi de urmat:

1. Du-te pe https://answergarden.ch/.

2. Daclick pe Creeaza AswerGarden.
3. Introdu un subiect sau o intrebare, ca de exemplu: ,, Care este mancarea ta preferata?”
4. Alege mai multe optiuni. Poti schimba setarile, astfel:

AswerGarden Mode- alege de cate ori poate sa raspunda un elev.

Marimea raspunsului- alege intre 20 si 40 de caractere.

Parola administratorului de cont-crecaza daca editarea viitoare este dorita.

Filtre spam-pentru blocarea raspunsurilor nedorite.
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https://answergarden.ch/

Case (cu ce litere pot scrie elevii)- alegeti majusculele sau literele mici pentru toate
raspunsurile.
Local Discoverability- aceasta actiune nu este necesara.

5. Da click pe Create/creeaza.

6. AnswerGarden va aparea pe ecran. Pe masura ce elevii raspund la intrebare, apasa pe

butonul Refresh din josul paginii pentru a actualiza ecranul cu raspunsuri.

lasagna, musaca

Invita-i pe elevi sa raspunda

1. Da click pe butonul Share. Distribuie site-ul prin URL, retele sociale sau cu ajutorul
unui website, blog sau Canvas.
2. AnswerGarden se poate distribui si cu ajutorul unui cod QR care poate fi scanat cu

telefonul mobil.

Aceasta aplicatie poate fi utilizata cu
Share

succes la diverse ore, ca metoda

Share thes AnswerGarden on various socal networks using the following buttons.

alternativa de evaluare formativa sau in

momentul de captare a atentiei ori ca
feedback, pe tot parcursul orei.
Embed Avantajul este cd raspunsurile safiseaza
R R o rapid, iar elevii pot afla cu usurintd si

i e R alte pareri, diferite de ale lor.

your den on your or blog (640x400)

aframe src="hitps://answergarden.ch/embed/ 249647

Aplicatia Actionbound
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litceractive learning to®ir

Actionbound este o aplicatie utilizata pentru a crea si juca vanatori de comori interactive
digital,ce conduc elevii pe o cale de descoperire. Aceste vandtori bazate pe multimedia sunt
numite "Bounds". Aplicatia poate fi o varianta excelenta pentru exercitii de spargere a ghetii,
pentru a descoperi locuri noi si informatii despre evenimente si locuri istorice, poate fi utilizata
in realizarea de activitati extrascolare interactive sau activitdti interdisciplinare. Actionbound
pune la dispozitie elemente si instrumente extinse de joc ale Bound Creator, precum: locatii GPS,
directii, harti, busola, imagini, videoclipuri, chestionare, misiuni, turnee, coduri QR si multe

altele, pentru a crea aventuri distractive si interesante bazate pe aplicatii mobile.

Packed with features

(2] Quiz 9 GPs ¥ Rewards ¢ Surveys

O Missions 4 Guide ® Points all Evaluation

€ Tournaments m Maps & Countdown ®) Feedback

8 QR codes @ Ccompass v Progress « Share
Flexible

dg Urban M Indoors & Singleplayer & Offline mode

% FRural % Outdoor 4 Groups [™ Many languages

Pentru a putea fi utilizata, aplicatia necesita crearea unui cont (nume utilizator si parold). Elevii

descarca in telefon varianta din appstore pentru a putea participa la activitate.
Exemplu:

:Creeazi o vanatoare de comori. Mergi la https://en.actionbound.com/
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https://en.actionbound.com/

Se completeaza cu titlul si se selecteaza modul de joc (un singur jucator sau jucatori multipli) si

succesiunea ctapelor (fixa sau selectata).

Create new Bound
Specify the basic characteristics of your bound. You can make changes later

Title

United Kingdom

URL

https://actionbound.com/bound/  united-kingdom

Play mode Sequence of stages

Singleplayer Bound Multiplayer Bound Fixed

: Se genereaza codul QR si linkul catre pagina web a jocului.

< Bound's web page
https://actionbound.com/bound/united-kingdom

Tourmament

: Crearea continutului (Introducere in tema)

e Se aleg etapele (stage)- coordonate GPS
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Select coordinate

+ ] B
Glasgow
J o™
(L Belfast KLy /M
ISLE OF MAN
Leeds
ADUn Manchester
IRELAND &
Birmingham | NEDI
A5
DenHaag
Cork 3. 3
Cardiff’ wLondon o m
o) BELGIE

- Stage
Use stages to structure sections within your Bound. Stages only appear to Bound players when ‘flexible order of stages’ is
selected in settings.

Title

GEOGRAPHY

Coordinate

Q  54.762987, -2.838867 M Select

Random mode

v Add x Cancel

28 My Bounds A UNITED KINGDOM £ Content > O

G0

™ Title
[we] Location

Q Coordinate

Q 54.762987, -2.838867

E‘@ OpenStrastMap

e Se adauga informatii referitoare la tema propusa
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© nformation

The United Kingdom is a constitutional monarchy and
parliamentary democracy. The capital and largest city
of the United Kingdom (as well as the capital of
England) is London. The cities of Edinburgh, Cardiff,
and Belfast are respectively the national capitals of
Scotland, Wales, and Northern Ireland. Other major
cities include Birmingham, Manchester, Glasgow, and
Leeds. The UK consists of three distinct legal
jurisdictions: England and Wales, Scotland, and
Northern Ireland. This is due to these areas retaining
their existing legal systems even after joining the UKL
Since 1998, Scotland, Wales, and Northern Ireland also
have their own devolved governments and
legislatures, each with varying powers.

Pasul 4: Se creeaza quiz-ul
Participantii trebuie sa gaseasca raspunsul corect pentru a castiga puncte si / sau pentru a

merge mai departe.
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Which of these countries is not part of the United
Kingdom ?

a.Scotland
b. The Republic of Ireland

What is the name of this monument you can see in
London?

) bacon and

c maple syrup on toast

d) black pudding

(]

-

a

v

Points
10

Mode: Multiple choice

X b. The Republic of Ireland

Attempts

2

Penalty for incorrect answer
1

Time limit
40 Seconds

® Threshold at which 10% point deduction applies
20 Seconds

Points
10

Mode: Solution input

> Correct answer
TOWER BRIDGE

Attempts

2

Penalty for incorrect answer
1

Time limit
40 Seconds

@ Threshold at which 10% point deduction applies
20 Seconds

Points
10

Mode: Multiple choice

% ¢) maple syrup on toast

Attempts

2:

Penalty for incorrect answer
1

Time limit
40 Seconds

@© Threshold at which 10% point deduction applies
20 Seconds
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% Points
10

Mode: Multiple choice

X a) Buckingham Palace

> Attempts
2

@© Penalty forincorrect answer
1

O Timelimit
40 Seconds

® Threshold at which 10% point deduction applies
20 Seconds

Se pot adauga intrebari si sarcini multiple, in functie de varsta si nivelul de studiu al elevilor.
Pasul 5: Misiune

Se atribuie participantilor o sarcina creativa, rezolvabila, pentru care nu existd un raspuns corect

sau gresit.

O Mission @@@

@ Type of solution
Upload video from camera

Make a short video yin English.

Pasul 6: Find spot

Jucatorii trebuie sa mearga la o anumitad coordonatd GPS pentru a castiga puncte si / sau pentru a

trece la pasul urmator.

Q@ Find spot @ @@@

®* Points
10

Q Coordinate
44.930220, 25.441697

© Players must find the spot before they are allowed to continue. This step cannot be skipped.

city they vis

A Show directional arrow and distance to the target.

Pasul 7: Scan code
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Permiteti participantilor sd scaneze un cod pentru a castiga puncte si / sau pentru a trece la pasul

urmator.
B Scan code @@@@

®* Points
10

8% Automatically generated QR code

Cauta codul ascuns in spatele fotografiei din coltul

dreapta jos si afla informatii despre elevii participanti
si locurile vizitate in Tara Galilor.

© Players must scan the QR code before they are allowed to continue. This step cannot be skipped.

Pasul 8:Survey

Creeaza un sondaj de opinie pentru jucatori.

€ survey Q0000

O Answers

> Yes/No
Did you like this activity?

Have you ever been to the UK?

Do you like tea?

Do you know any celebrities fom yhe UK?

Pasul 9: Tournament

La sfarsit, evaluarea se poate face sub forma unui turneu.Elevi din fiecare echipapot juca

impotriva celorlalti elevi din celelalte echipe.
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urnament @ @@@

¥ Award Ceremony
Great! Now...the winner is...a round of applause, please!

Name five cities from the UK.

Name three traditional dishes from the England

Name five celebrities from the UK

efc

Utilizdnd comanda ,,Put current version online” din pagina principald, vanatoarea de comori

creata se poate juca online, dupa ce a fost in testata.

Actionbound este o modalitate de invatare interactiva ce se poate adapta si folosi la elevi de orice
varstd. Se integreazacompetentele digitale si mijloacele moderne de invétare in lectii si poate fi
utilizatd cu succes in orice etapd a acesteia (brainstorming, predare, evaluare la sfarsitul unei

unitati de invatare etc.).

s Goog]e Jeste

LearningApps

LearningApps — este o platforma cu ajutorul cireia se pot crea fise de lucru,

activitati interactive, teste etc.

Se acceseaza hitps://learningapps.oro/si se creaza cont. Aplicatia ne permite sa setam
limba in romana. In partea de sus a aplicatiei avem urmitoarele optiuni:

« Bara de cautare

- Rasfoieste exercitii — se pot cauta exercitii selectate pe discipline [J

« Alcatuieste exercitii — va ajuta sa creati fise de lucru

« Clasele mele — puteti indica grupurile cu care lucrati [

- Exercitiile mele — aici gasiti ceea ce ati creat

20


https://learningapps.org/
https://learningapps.org/

Pentru a crea aplicatii noi vom accesa ,,Alcatuieste exercitii”, apoi o sd alegem tipul care

se potriveste continutului.

v
P 8= e
Cronologie Ordine simpl3
= - v S— —
a - - -
Raspuns text liber a Text spatii goale
-
App Matrix AudioVideo cu inserari Jocul Milionarii Puzzle - Grupe Rebu:
3 o gt | OO0
¢ 2at e
}, J 1 ooo
= At Cursd de cai Joc-Perechi

Apreciazi

Exemplu de aplicatii create cu LearningApps/.

https://learningapps.org/display?v=pd4gzhg2al9

- MR-

ALea_rningApps.org
- Aliws LearningApps.org

2 Browse Apps | # Create App

o
Extensii de fisiere
P e 2 Rt s | Moy s
e
oft pos Partajatl modulele Dvs. cu alte persoane: 2 hitp:/
° N
docx SX pg
.4 -
Fisiere pentru - ———
g ; Fisiere de tip E
Fisere text prezentari ) X = 2 R, | e
O imagine Cll P
° electronice P «
" - T s — sawmo e
. PR
@
| o S
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https://learningapps.org/display?v=pd4gzhg2a19
https://learningapps.org/display?v=pd4gzhg2a19

2 D | o leamingapps - Cavtati x
€ @

learningapps.org

J LeamingApps - interactive and 11 X |

LearningApps.org

m ¢ ! -

L =le={8 | § ™}

Q 32 Browse Apps | # Create App | I Create collection & Login
App title Display lang! PERTT O D
= )
Task description
Provide a task description for this App which is shown on start up. Otherwise leave it blank
Substantivul este partea de vorbire
Pairs
Enter the two media which belong together. They can be a mix of text, Images, audio or video.
Pair 1: [ ®(ﬂeybné )Hmz ( ) "
Pair 1: @ @(ngpgnb.l;i )Hml ( )
+ Add another element
¥c am [\9 2@
: 2 - R R oA L

Popplet

(https://app.popplet.com/)

Popplet este unic, deoarece ofera un singur loc pentru a stoca documente,

imagini si alte resurse utilizate in crearea de idei noi. Este util in stabilirea temelor si

functioneaza ca o harta de brainstorming.

Utilizatorul alege elementele care se leaga impreuna si astfel nu se uita si nu se

pierde, relevanta unei idei. Popplet ofera mai multa organizare, resurse si optiuni, decat

daca s-ar nota totul pe foi, sau pe simple schite.

Utilizatorii pot structura vizual ideile folosind resursele online, note si alte tipuri

de continut. Astfel se face mult mai usor lucru cu alte persoane pentru a genera idei noi

care pot fi impartite cu altii.

In final, rezultatele de pe Popplets pot fi partajate prin e-mail, Facebook sau

Twitter sau ca un link generat de site.

22
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https://app.popplet.com/
https://app.popplet.com/
https://app.popplet.com/

Creare cont pe Popplet

1. Competarea campurilor pentru crearea contului:

nume, prenume, adresa de email, parola.

2. Clic apoi pe NEXT.

welcome!

3. In fereastra urmatoare alegem varinata gratuita

(cu 5 scheme).

4. Clic pe Sign me up.

==

popplet.

6. Introducem numele popplet-ului, apoi alegem

culoarea.

7. Trecem la constructia posterului popplet.

8. Putem alege caracteristicile schemei:

0 @ daniela o
° Sistem de calcul
Sistem de calcul (Calculatorul)
o ICalculatorul) ° S-@—

change colors

danlela J
Sistem de calcul
(Calculatorul)
S HD

s -

draw things.

Dimensiune font si aliniere Culoare Inserarea unei imagini, film Realizarea

unui desen,

23



T

new popple

- - - .. edit -
Pentru mai multe optiuni se merge pe butonul de setari si se e

add content >

alege caracteristica dorita:salvare, organizare, vizualizare,

export in diferite formate (pdf, jpg, png), etc. Din pacate se _ g =
poate face o singura schema in mod gratuit. Popplet linker

duplicate popplet
print

languages

Exemplu :
2 DO | o poppler-caumay X [ Popplet x |+ - 8 X
c © app popplet.com o ¢ @ ] - O
EEED  substantivul :
[ rome J view an | o e -
-
"
(4]
&
) . .
C - F_— N FL
C - B
)

o
o
L= B Qo reo=mcmda SRR S
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Il. ACTIVITATI NONFORMALE

Un mod inedit de a invata; cum ii surprindem pe elevi in scopul cresterii motivatiei pentru

invatare?

» COMPETENTE SPECIFICE VIZATE:

Comunicare in limba romana:

1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate
2.2. Transmiterea unor informatii prin intermediul mesajelor simple

2.3. Participarea cu interes la dialoguri simple, in diferite contexte de comunicare

» METODE, PROCEDEE SI TEHNICI DIDACTICE: conversatia, observatia, explicatia,

demonstratia, exercitiul, jocul didactic, problematizarea, activitatea practica

,,Formeaza o poveste”

Solicit elevilor sd numere din 1 in 1, iar apoi sa formeze doua grupe: grupa numerelor pare si
grupa numerelor impare. Fiecare membru din grup primeste o imagine pe care o priveste, o
studiaza cat mai atent, iar apoi comunicd membrilor echipei ceea ce a vazut, folosind cat mai
multe detalii, dar firi si le arate imaginea sa. In functie de ceea ce comunici fiecare, se vor
aseza n ordine cronologica a desfasurarii actiunii pentru a forma o poveste, o inlantuire logica a

imaginilor.

La final fiecare grup isi privesc imaginile, constatd daca s-au asezat corect sau nu si prezinta

povestea, In timp ce echipa adversa adreseaza intrebari fac recomandari.




principles for
hostin
conversations
that matter

World Café este o activitate creativd pentru facilitarea dialogului colaborativ si a

schimbului de cunostinte si idei pentru a crea o retea vie de conversatie si actiune.

In acesta activitate este creatd o ambiantd de cafenea (ceaindrie), In care participantii

discuta o intrebare sau o problema in grupuri mici in jurul meselor de ceainarie (cafenea).

La intervale regulate, participantii se muta la o noud masd. O gazda la masa ramane si
rezuma conversatia anterioard noilor oaspeti la masd. Astfel, conversatiile care urmeaza sunt

incrucisate cu ideile generate in conversatiile anterioare cu alti participanti.

La sfarsitul procesului, ideile principale sunt rezumate intr-o sesiune plenard si sunt

discutate posibilitatile de urmarire.

Avantajele activitatii ,, World Café” sunt:
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v implica grupuri mari (mai mari de 12 persoane) intr-un proces de dialog autentic atunci
cand doriti sd generati idei constructive, sd impartasiti cunostinte, sd stimulati gandirea
viata reala;

v implica oamenii intr-o conversatie autenticad — indiferent daca se intdlnesc pentru prima
datd sau au stabilit relatii Intre ei;

v' implicd o explorare aprofundata a provocarilor sau oportunitatilor strategice cheie,

v’ aprofundeaza relatiile si proprietatea reciproca a rezultatelor intr-un tot unitar;

Dezavantajele activitatii ,, World Café” sunt:

conduceti catre o solutie sau un raspuns deja determinat;
doriti sa transmiteti doar informatii intr-un singur sens;

faceti planuri detaliate de implementare;

D N N NN

aveti mai putin de 12 persoane (In acest caz, este mai bine sa folositi un cerc de dialog
mai traditional, un consiliu sau o alta abordare pentru a stimula conversatia autentica.).

Prezentare generala

In cadrul evenimentului Café, participantii exploreazi o problema discutand si desenand
in grupuri mici sau ,jmese” pentru mai multe sesiuni consecutive de 20-30 de minute.
Participantii schimba tabelele dupd fiecare sesiune pentru a-si ,fertiliza” discutiile cu ideile
generate la alte mese. Evenimentul se incheie cu o sesiune plenard, unde se stabilesc ideile si

concluziile cheie.

Intrebirile adresate 1intr-o conversatic cu Café sunt esentiale pentru succesul
evenimentului. Ceaindria (Cafeneaua) poate explora o singura intrebare sau pot fi dezvoltate mai
multe intrebari pentru a sprijini o progresie logica a descoperirii pe parcursul mai multor runde

de dialog.
O intrebare puternica trebuie sa fie:

simpla si clara
provoaca ganduri
genereaza energie

concentreaza ancheta

AN N NN

scoate la suprafata presupuneri inconstiente
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ORID Focused Conversation Method

(Metoda de conversatie concentratda ORID)

Scopul procesului ORID

v" Reflectati si interpretati o experientd comund (de exemplu, o intdlnire) si decideti ce
rezultat sa alegeti.

V' Ascultati si impartasiti perceptiile si raspunsurile emotionale, judecati in timpul discutiei
si obtineti o intelegere mai ampla si o intelegere mai profunda a experientei.

Etape
Acronimul ,,ORID” este derivat din primele litere ale celor patru etape ale intrebarii:

Obiectiv

v
v" Reflectorizante
v’ Interpretative
v" Decizionale
Un facilitator pregéteste, apoi pune intrebari la care membrii grupului raspund.
Facilitatorul explicd scopul si schiteazd etapele, atat pentru a ajuta participantii sd ramana la

sarcind cat si sd invete un proces pe care si et il pot folosi.
28



Ideal, intrebarile sunt:

v’ pregatite in prealabil si relevante pentru experienta
v' deschise si specific
v’ secventiale, adica incepeti cu intrebari usoare.
Facilitatorul cere fiecarui participant sa dea cate o idee la un moment dat (pentru a incuraja
participarea cat mai multor persoane posibil) si ghideaza participantii inapoi la sarcind daca sar
peste o etapa. Facilitatorul poate inregistra ideile pe flipchart pentru a le tine evidenta lor. Acesta

poate sa rezuma ideile sau sa ceara clarificari.
Obiectiv: Fapte, Date, Simturi

Intrebarile obiective legate de gandire, vedere, auz, atingere si miros sunt folosite pentru a

extrage date observabile despre experienta. De exemplu:

v Ce imagini sau scene va amintiti?
v" Ce persoane, comentarii, idei sau cuvinte v-au atras atentia si de ce?
v Ce sunete va amintiti?
v" Ce senzatii tactile va amintiti?
Participantii invatd cd oamenii au perspective diferite asupra realitdtii observabile si isi pot

aminti aceeasi experienta diferit.
Reflexiv: Reactii, Inima, Sentimente

Intrebarile reflexive se referd la domeniul afectiv - raspunsuri emotionale, dispozitii si banuieli.

Exemple:

Cum v-a afectat aceasta experienta?

Care a fost momentul culminant?

Care a fost momentul cel mai greu?

Care a fost starea colectiva de spirit a grupului implicat?

Cum a reactionat grupul?

AN NN N NN

Care au fost sentimentele tale in timpul experientei?
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Steaua lui David

Competente vizate:

- Aplicarea unor norme de conduita in viata cotidiana;

Obiective operationale:

O1- sa comunice nonverbal regulile de desfasurare a jocului;

0O2- sa stabileasca o strategie de desfasurare a jocului;

O83- sa respecte regulile jocului in vederea atingerii scopului final,
Materiale didactice:

-sfoara

-rafie

Descrierea activitatii:
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e Copiii se impart n 3-4 echipe, fiecare echipa avand cel putin 6 membrii, pentru a realiza
forma unei stele, din sfoara. Ei sunt asezati 1n cerc si tin sfoara cu o0 mana, neavand voie

sd-1 dea drumul pe intreg parcursul jocului.

e Timp de 5 minute, echipa discuta strategii de formare a stelei, fara sa se miste, apoi timp

de alte 5 minute, trebuie sa obtina forma, fara sa vorbeasca (Steaua lui David- 6 varfuri).

e La final, se va constata ca s-a pornit de la un cerc, iar prin deplasarea sforii in mai multe
sensuri, s-au obtinut mai multe figuri geometrice: triunghiuri mari si mici, romburi, un

hexagon, o stea 1n sase colturi.

e Jocul se bazeaza pe intelegerea, cooperarea, coordonarea membrilor grupului, prin
comunicare nonverbald, in vederea obtinerii mai multor figuri geometrice, asezate in

forma de stea, pornind de la un cerc.
Puncte forte:
- colaborare, coordonare, fard cuvinte;
- coeziunea grupului;
- acceptarea unui coordonator al grupului;
Puncte slabe:
- lipsa de coeziune a grupului;

- incapacitatea liderului de a coordona cu succes jocul.
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Competente vizate:
Recunoasterea unor atitudini in raport cu oamenii, lucrurile, plantele si

animalele;
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Obiective operationale:

O1- sa priveasca lumea prin prisma personala;

O2- sa congtientizeze punctele slabe si punctele forte ale societdtii in care traim;

0O3- sa gaseasca solutii pentru desfiintarea barierelor sociale( referitoare la situatia prezentatd);
Mijloace didactice:

- aparat foto;

- fotografii expresive;

- videoproiector;

Descrierea activitatii:

Photovoice este o metoda prin care oamenii isi pot identifica, reprezenta si imbunatati

comunitatea prin tehnica fotografica.
Photovoice este o abordare revolutionara a cercetarii prin actiuni personale.

Frumusetea photovoice consta in diversitatea sa; fiecare proiect este diferit poate avea un accent
diferit.

Cu photovoice, sunt spuse diferite povesti, diferite fotografii sunt capturate si se cauta rezolvari

diferite prin comunicare si colaborare.
In educatie, PHOTOVOICE este folosit in principal pentru:
- povesti despre refugiati, incluziunea in mediul scolar;

- pentru a permite elevilor sd inregistreze si sa reflecte punctele forte si  preocuparile

comunitatii lor;
- proiecte de biologie, civice si sociale;
- frinarea barierelor sociale, concentrarea pe emotii si inteligente multiple, etc.
Photovoice implica urmatoarele activitati:

1) Alegeti cateva intrebari la care doriti sa rdspundeti folosind imagini.
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2) Realizati fotografii care sa raspunda la intrebarile tale, din perspectiva ta.
3) Reflectati singur la fotografiile dvs. sau vorbiti despre fotografiile dvs. cu altcineva.
4) Scrieti subtitrari pentru unele dintre fotografiile dvs.( alegeti singur pe care dintre ele).

Tehnica PHOTOVOICE

Pentru prezentare va trebui sa va concentrati pe intrebarile din SHOWED Technique:
S) Ce vezi aici?
H) Ce crezi ca se intampla cu adevarat?
O) Cum se leaga acest lucru cu vietile NOASTRE?
DE) CE aduce aceasta problema ingrijorare sau putere unora?
E) Cum poate aceasta imagine EDUCA comunitatea, factorii de decizie politica, etc.?

D) Ce putem face in privinta aceasta?

Metoda icebergului
DESCRIERE, INTERPRETARE SI EVALUARE

Poze culturale

» Competente specifice vizate:
Comunicare in limba romdna
2.1. Formularea unor enunfuri proprii in situatii concrete de comunicare
4.3. Exprimarea unor idei, sentimente, pareri prin intermediul limbajelor conventionale
Dezvoltare personala
1.1.Stabilirea unor asemanari si deosebiri intre sine si ceilalti, dupa criterii simple

» Metode, procedee si tehnici didactice. conversatia, observatia, explicatia, descrierea,
problematizarea.

> Descriere activitate:
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Elevii sunt impartiti In echipe (4-5 elevi 1n echipd). Fiecare echipa primeste o imagine cu
un copil (o fetita in scaunul cu rotile, un baiat cu un trofeu in mana, o fetita fotomodel, un baiat
de etnie rromad, o fetita de origine musulmana).

In prima faza, elevii descriu ceea ce vad 1n imagine, apoi, ce cred ca vad, iar, in final, ce
simt despre ceea ce cred ca vad. Fara sa-si dea seama, in tot acest proces, elevii nu fac nimic
altceva decét sd puna anumite etichete: frumoasa, inteligent, handicapata, tigan, sarac.

Activitatea se termina prin dezvaluirea povestilor de viata ale copiilor din imagini.

Prin aceasta activitate elevii au invatat ca nu trebuie sa judece, sa eticheteze, sa-si dea cu
parerea fard sd cunoascd o persoand cu adevarat. Cuvintele sunt armele cele mai distrugatoare

pentru sufletul cuiva, dar tot ele, pot fi si cel mai bun medicament.

INTERETARE EVALUARE
DESCRIERE II. Ce crezi ca vezi? | III. Ce simti despre ceea
I. Ce vezi? pozitiv si negativ ce crezi ca vezi?

pozitiv si negativ
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Deseneaza ceea ce auzi
» Competenta vizata: dezvoltarea abilitatilor de comunicare verbala si nonverbala si
dezvoltarea creativitatii.

» Metode, procedee si tehnici didactice: conversatia, observatia, explicatia, descrierea

»> Descriere activitate:

- Se creeaza perechi asezate spate in spate. Unul dintre membrii primeste o coala cu un
desen. Perechea nu trebuie sd vada desenul. El trebuie doar sa asculte cu atentie si sd incerce
sa deseneze ceea ce 11 comunica partenerul. Astfel, un membru comunica ceea ce vede intr-un

desen, iar celalalt membru deseneaza ceea ce aude.

- Strategia ideala de colaborare este o strategie win-win. Ambele parti castiga. Creativitatea
duce la rezolvarea de problem, mentine relatia, duce la un nou nivel de intelegere a situatiei,

imbunatateste calitatea solutiei si determind un angajament, iar conflictul este rezolvat pe termen

lung.
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